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Q Guide du Maitre

Theme : Numeération.

Cours 18 : Décomposer de 20 a 69.
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Présentation du Guide du Maitre

Matériel nécessaire pour Activité de groupe ou
Numero, nom et réaliser I'activité. individuelle ?
catégorie de
I"activité. R i
Dans la classe ou a Nombre d’écrans dans
L ; I'extérieur ? I'activité.
Estimation de durée de
I'activité. Elle varie
entre 1,2 et 3(9).
\F Activité 3 : Situer les trgis parties du corps humain. | 3/10 V\l
urée Mat¥riel 1¥u Type d'tivité No¥bre d'écran(s) Place de |'activité dans
OB TNl et stylet En classe Collectif 1
le cours.
e
1 Lire la consigne et mentrer les fleches sur lesquelles il faut cliquer. Si Ecouter laconsigne et regarder le TNI.
besoin, cliquer pour donner un exemple.
2 Faire venir un éléve autableau pour reconstituer une partie d'un des deux Cliguer sur les fleches pour remettre une partie de corps asa
corps. place.
3 C ter les rép des éléves, d der & l'éléve d' i Justifier sa réponse, bonne ou mauvaise.

pourquoi il pense que ¢’est labonne réponse.

4 Passer a unautre éléve et refaire les étapes 2 et 3. Une fois les deux corps
reconstitués, passer a I'activité suivante.

«- Cliquez sur les fléches orange et reconstituez les corps - Cliquez sur les fléches orange et reconstituez les corps
de Jan et Ana. | de Jan et Ana.
Jan Jan

LS

Ecranl Ecranlcorrigé




Présentation du Guide du Maitre

Etapes de
I"activité pour
guider le maitre.

_ Activité 3 : Situer les trois parties du corps humain.

Type d'activité
Collectif

3/10

Nombre d'écran(s)
1

Actions du maitre
tout au long de I'activité,
étape par étape.

2

Durée Matériel Lieu
DO TNl et stylet En classe
Etape Actions du maitre

1 Lirela consigne et montrer les fleches sur lesquelles il faut cliquer. Si

besoin, cliguer pour donner un exemple.

Faire venir un éléve au tableau pour reconstituer une partie d'un des deux
COrps.

E Commenter les réponses des éléves, demander a I'éléve d"expliquer
pourquei il pense que c'est [a bonne réponse.
4 Passer aunautre éléve et refaire les étapes 2 et 3. Une fois les deux corps

reconstitués, passer a I"activité suivante.

Actions de I'éléve

Ecouter la consigne et regarder le TNI.

Cliquer sur les fleches pour remettre une partie de corps asa
place.

lustifier sa réponse, bonne ou mauvaise.

- Cliquez sur les fleches orange et reconstituez les corps 1
de Jan et Ana.

e

L
.4

Cliquez sur les fleches orange et reconstituez les corps
de Jan et Ana.

%;

Ecranl

/ Ecran1corrigé \

Actions de I’éleve
tout au long de I'activité,
étape par étape.

/

\

Visuel de I'activité.

Il peut parfois y avoir plusieurs écrans.

Correction de I’activité
lorsque c’est utile.




Mathématiques

Théme et cours travaillés

Voici le theme et le nom du cours que vous allez travailler avec les éléves :

1. Numération

Lire les nombresde 0a 9
Ecrire les nombresde 03 9
Dénombrer des lots allant de 0 a 9 objets
Comparer des lots
Comparer des lots par la correspondance terme a terme
Comparer et réaliser deux lots (apprentissage des termes plus que, moins que, autant que)
Faire correspondre des lots a un nombre entier jusqu'a 10
Découverte de + et =
Décomposerde0a9
. Compterde 0a 29
. Compterde 0 a 69
. Lire et écrire les nombres de 0 a 69
. Faire correspondre des lots a un nombre entier entre 10 et 19
. Décomposer de 10 3 19
. Comparer les nombres de 0 a 19
. Ranger les nombres de 0 a 19
. Faire correspondre des lots a un nombre entier entre 20 et 69
. Décomposer de 20 a 69
. Comparer et réaliser des lots avec des nombres de 0 a 69
. Ranger et comparer les nombres de 0 a 69
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Mathématiques >

Décomposer de 20 a 69

Sommaire des activités du cours :

| Je me souviens

| Je m’entraine

& Complétez les phrases.

1ya__lls do 10 crayons of_ crayons isokés
llya__ crayons

Activité 1 : Dénombrer une quantité par le groupement

de 10.

Activité 6 : Trouver un nombre représenté sur un boulier.

| Je découvre

| Je mentraine

@ Faites des iots de 10 fleurs puis compiélez les.
phrases.

¢ @
& e 400 o
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Ilya__lots de 10 feurs et ___ fieurs isoldes.
Ilya__ fleurs autotal

Activité 2 : Trouver les dizaines et les unités dans un

nombre.

| Je découvre

© Expiquez o8 que vous #vez vu.

Activité 3 : Découvrir la représentation des dizaines et

des unités.

| Je m’entraine

 Compiétaz

Activité 4 : Reconnaitre un nombre représenté en

dizaines et en unités.

| Je découvre

Pour représanter un nambre an dzaines &t undes,
on utlise Ie boulier. Qbservez [exemple.

m

Activité 5 : Découvrir |'utilisation d'un boulier.

© Explguer s que vous sz

@

Activité 7 : Découvrir les différentes fagons d'écrire un

nombre.

| Je m’entraine

& Complétez corme dans fexemple

« Reliez les étiquettes quiont le méme résultat,

Wwet0ei0e
1051042 e =

sd2u 2d4u 4dbe

Wwet0es 2

00+ fae
e

Activité 8 : Ecrire un nombre sous forme d'additions.

Activité 9 : Repérer les différentes écritures d'un nombre.

| Je retiens

Activité 10 : Rappeler I'essentiel du cours.

| Je joue

W douez 4 fa marchande,

w.. =il
-

Activité 11 : Utiliser la décomposition additive en

situation réelle.



Je me souviens

Durée

Matériel

Activité 1 : Dénombrer une quantité par le groupement de 10. 1/11

Lieu Type d’activité

00

Etape Actions du maitre Actions de I’éléve

1

2

TNI + Stylet

Lire la consigne : « Complétez les phrases. »

Inviter les éleves a observer I’écran et leur demander d’expliquer ce qu’ils
voient.
Lire les phrases en bas de I'écran.

Inviter un éléve a venir au tableau pour compléter les phrases.
Si besoin, relire les phrases avec les éleves.

Si besoin, demander aux autres éleves d’aider I’éleve au tableau.
Demander aux autres éléves de valider ou invalider la réponse. Si des
éleves invalident la réponse, leur demander d’expliquer pourquoi.
Demander a I'un d’entre eux de venir montrer sa réponse.

Passer a I'écran suivant puis renouveler les étapes 3 et 4 avec un nouvel
éleve.

En classe Collectif "2

Ecouter la consigne.

Observer I’écran et expliquer ce qui est vu.
Ecouter le maitre.

Venir au tableau pour compléter les phrases.

Si besoin, aider I'éléve au tableau. Valider ou invalider la réponse.
Si la réponse de I'éleve au tableau est invalidée, expliquer
pourquoi et venir au tableau faire I'activité.

1< Complétez les phrases.

llya___ lotsde 10 crayons et crayons isolés.
lya___ crayons au total.

10 10

& Complétez les phrases.

llya_2 lots de 10 crayons et _3 crayons isolés
llya 23 crayons au total. I

Nombre d’écran(s)

& Complétez les phrases.

Ecran1

Ecran 1 corrigé

llya_4 lots de 10 bandes et 7 bandes isolées
Illya 47 bandes au total.

10

11

Ecran 2 corrigé




Je m’entraine

Durée

00

Etape Actions du maitre Actions de I’éléve

1

Matériel
TNI + Stylet

Lire la consigne : « Entourez des lots de 10 fleurs puis complétez les

phrases. »

Inviter un éléve a venir au tableau pour entourer des lots de 10 fleurs.
Demander ensuite a I'éléve de compléter les phrases.

Si besoin, demander aux autres éléves d’aider I’éleve au tableau.
Demander aux autres éleves de valider ou invalider la réponse. Si des
éléves invalident la réponse, leur demander d’expliquer pourquoi.
Demander a l'un d’entre eux de venir montrer sa réponse.

Passer a I’écran suivant puis renouveler les étapes 2 et 3.

g~ Entourez des lots de 10 fleurs puis complétez les
phrases.
] & x W -] -
c * w« Entourez des lots de 10 bonbons puis complétez
* les phrases.
@ ] & s €
L
&
7
* e * e @
L
& & ®
¢ & .
lya__ lotsde 10 fleurset___ fleurs isolees. llya_5 lots de 10 bonbons et 9 bonbons isolés.
I ya fleurs au total. Ily a 59 bonbons au total.

Activité 2 : Trouver les dizaines et les unités dans un nombre.

2/11

Lieu
En classe

Type d’activité
Collectif 3

Ecouter la consigne.

Venir au tableau pour entourer des lots de 10 fleurs.
Compléter les phrases.

Si besoin, aider I'éléve au tableau. Valider ou invalider la réponse.
Si la réponse de I'éleve au tableau est invalidée, expliquer

pourquoi et venir au tableau faire I'activité.

.~ Entourez des lots de 10 fleurs puis complétez les
phrases

llya 29 fleurs au total.

Ecran 1 corrigé

g~ Faites des lots de 10 balles puis complétez les
phrases.

llya_4 lots de 10 balles et 5 balles isolées.
Ily a 45 balles au total.

Ecran1

Ecran 2 corrigé

Ecran 3 corrigé

Nombre d’écran(s)

10

11




Je découvre

Durée

©

Etape Actions du maitre Actions de I’éléve

1

2

Matériel
TN | + Stylet

Expliquer aux éleves que vous allez observer une animation.
Lancer I'animation en cliquant sur le bouton play.

Demander aux éleves d’expliquer ce qu’ils ont vu.
Remontrer I'animation si besoin.

Expliquer aux éléves qu’un paquet de 10 objets (ici les carrés) est appelé
une dizaine et qu’un seul objet (un carré) est appelé une unité. Expliquer
que les dizaines sont représentées avec la couleur rouge et que les unités
sont représentées par du bleu.

Activité 3 : Découvrir la représentation des dizaines et des unités.

Lieu Type d’activité
En classe Collectif

Ecouter attentivement le maitre.
Observer I'animation.

Expliquer I'animation.

Ecouter attentivement le maitre.

3/11

Nombre d’écran(s)

1

¢ Expliquez ce que vous avez vu.

(= Expliquez ce que vous avez vu.

1 dizaine @

1 unité

Ecran1

Ecran 1 fin de I'animation

10

11




Je m’entraine

Durée

00

Etape Actions du maitre Actions de I’éléve

Matériel
TNI + Stylet + Ardoise + Craie

Inviter un éleve a venir au tableau pour compter le nombres de dizaines.
Lui demander ensuite d’écrire ce nombre dans la colonne de gauche de

Si besoin, demander aux autres éleves d’aider I’éleve au tableau.
Demander aux autres éléves de valider ou invalider la réponse. Si des
leur demander d’expliquer pourquoi.

Demander a I'éleve de compter le nombre d’unités puis lui demander

Demander ensuite a I'éleve d’écrire le nombre total de carrés dans

Si besoin, demander aux autres éleves d’aider I’éleve au tableau.
Demander aux autres éléves de valider ou invalider la réponse. Si des
leur demander d’expliquer pourquoi.

Passer a I'écran suivant. Sur cet écran, demander aux éleves d’écrire
d’abord le résultat sur leur ardoise. Puis renouveler les étapes 2, 3, 4 et 5

Activité 4 : Reconnaitre un nombre représenté en dizaines et en unités.

4/11

Type d’activité
Collectif / Individuel 3

Lieu
En classe

Ecouter la consigne.

Venir au tableau pour compter le nombre de dizaines.
Ecrire ce nombre sur I'ardoise.

Si besoin, aider I'éléve au tableau. Valider ou invalider la réponse.
Si la réponse de I'éleve au tableau est invalidée, expliquer
pourquoi et venir au tableau faire I'activité.

Compter le nombre d’unités.
Ecrire ce nombre sur I'ardoise.
Ecrire le nombre total de carrés.

Si besoin, aider I'éléve au tableau. Valider ou invalider la réponse.
Si la réponse de I'éleve au tableau est invalidée, expliquer
pourquoi et venir au tableau faire I'activité.

Ecrire le résultat sur 'ardoise.
Venir au tableau pour la correction collective.

1 Lire la consigne : « Complétez. »
2
I'ardoise sur I’écran.
3
éleves invalident la réponse,
Demander a I'un d’entre eux de venir montrer sa réponse.
4
d’écrire ce nombre dans la colonne de droite de |'ardoise.
I'ardoise du bas.
5
éleves invalident la réponse,
Demander a I'un d’entre eux de venir montrer sa réponse.
6
pour faire une correction collective.
& Complétez.

&~ Complétez.

& Complétez.

& Complétez.

Nombre d’écran(s)

10

11

Ecran 1 corrigé

Ecran 1

Ecran 3 corrigé

Ecran 2 corrigé




Je découvre Activité 5 : Découvrir |'utilisation d'un boulier.
Durée Matériel
© TNI + Stylet

Lieu Type d’activité
En classe Collectif

5/11

Nombre d’écran(s)
1

Etape Actions du maitre Actions de I’éléve

1 Lire la consigne : « Pour représenter un nombre en dizaines et unités, on
utilise le boulier. Observez I'exemple. »

2 Inviter les éleves a observer I’écran puis leur demander de décrire ce qu'’ils
voient.
3 Expliquer aux éleves que sur le boulier une unité correspond a une boule

bleue et une dizaine correspond a une boule rouge.

4 Avec I'aide des éleves, complétez les ardoises sous le boulier.
Placer un « 1 » dans la colonne unité puis un autre « 1 » dans la colonne
dizaine. Expliquer qu’une dizaine et une unité, ¢a forme le nombre 11.
Ecrire ensuite le nombre 11 dans I'ardoise du bas.

&3 Pour représenter un nombre en dizaines et unités,
on utilise le boulier. Observez I'exemple.

:

Ecran 1

Ecouter la consigne.

Observer et décrire ce qui est sur I'écran.

Ecouter attentivement le maitre.

Compléter les ardoises avec le maitre.

m<m<h e

10

11




Je m’entraine

Durée

00

Activité 6 : Trouver un nombre représenté sur un boulier.

Matériel

TNI + Stylet + Ardoise + Craie

Lieu

En classe

Type d’activité

Collectif / Individuel

6/11

Nombre d’écran(s)
4

Etape Actions du maitre Actions de I’éléve

10

11

1 Lire la consigne : « Complétez ». Ecouter attentivement le maitre.

2 Inviter un éléve a venir au tableau pour trouver le nombre qui est = Venir au tableau pour trouver le nombre qui est représenté sur le
représenté sur le boulier de gauche. boulier de gauche.

3 Si besoin, demander aux autres éléeves d’aider |'éleve au tableau. Sibesoin, aider I’éleve au tableau. Valider ou invalider la réponse.
Demander aux autres éléves de valider ou invalider la réponse. Si des = Si la réponse de I'éleve au tableau est invalidée, expliquer
éleves invalident la réponse, leur demander d’expliquer pourquoi. pourquoi et venir au tableau faire I'activité.

Demander a I'un d’entre eux de venir montrer sa réponse.
4 Renouveler les étapes pour le second boulier.
5 Passer a I’écran suivant puis renouveler les étapes.
Pour les écrans 3 et 4, les éleves écrivent dans un premier temps les
réponses sur leur ardoise puis une correction collective sera faite au
tableau.
& Complétez. & Complétez.
& Complétez. - - - -
Ecran 1 corrigé Ecran 2 corrigé
: & Complétez. & Complétez.
Ecran1 Ecran 3 corrigé Ecran 4 corrigé




Je découvre Activité 7 : Découvrir les différentes facons d'écrire un nombre. 7/11

Durée Matériel Lieu Type d’activité Nombre d’écran(s)
© TNI + Stylet En classe Collectif / Individuel 2
Etape Actions du maitre Actions de I’éléve
1 Expliquer aux éléves que vous allez regarder une animation qui montre les ~ Ecouter attentivement le maitre.

différentes fagcons d’écrire un nombre.

2 Lancer I'animation. Observer I'animation.

3 Inviter les éléves a expliquer ce qu’ils ont vu. Expliquer ce qu’il s’est passé.

4 Expliquer aux éléves qu'il est possible d’écrire un nombre de différentes ~ Ecouter attentivement le maitre.
fagons.

& Expliquez ce que vous avez vu. © Expliquez ce que vous avez vu.

10 + 10 + 4 = 24

10

11

1d + 1d + 4u 24

Ecran1 Ecran 1 fin de I'animation




Je m’entraine Activité 8 : Ecrire un nombre sous forme d'additions.

Durée

Matériel
TNI + Stylet + Ardoise + Craie

8/11

Lieu Type d’activité Nombre d’écran(s)
En classe Collectif / Individuel 4

Etape Actions du maitre Actions de I’éléve

1

2

Lire la consigne : « Complétez comme dans I'exemple. »

Inviter les éleves a observer et décrire I'exemple.

Si besoin, demander aux autres éleves d’aider I’éleve au tableau.
Demander aux autres éléves de valider ou invalider la réponse. Si des
éleves invalident la réponse, leur demander d’expliquer pourquoi.
Demander a I'un d’entre eux de venir montrer sa réponse.

Inviter un nouvel éléve a venir au tableau pour trouver les représentations
d’un autre nombre et ainsi de suite jusqu’a ce que toutes les
représentations soient reliées a un nombre.

Passer a I’écran suivant. Sur cet écran, demander aux éleves d’écrire
d’abord toutes les représentations d’'un nombre. Puis renouveler les

Lire la consigne.

Venir au tableau pour trouver les différentes représentations
d’un nombre.

Si besoin, aider I'éléve au tableau. Valider ou invalider la réponse.
Si la réponse de I'éleve au tableau est invalidée, expliquer
pourquoi et venir au tableau faire I'activité.

Venir au tableau.

Ecrire toutes les représentations d’un nombre sur 'ardoise.
Venir au tableau pour la correction collective.

étapes 2, 3 et 4 pour faire une correction collective.

I~ Complétez comme dans I'exemple.

& Complétez comme dans I'exemple. & Complétez.

Ecran 1 corrigé

Ecran 2 corrigé

& Complétez.

Ecran 1

& Complétez.

Ecran 3 corrigé

Ecran 4 corrigé

10

11




Je m’entraine

Durée

00

1

2

Matériel
TNI + Stylet

Lire la consigne : « Reliez les étiquettes qui vont ensemble. »

Inviter un éléeve a venir au tableau pour trouver les différentes
représentations d’'un nombre.

Si besoin, demander aux autres éleves d’aider I’éleve au tableau.
Demander aux autres éléves de valider ou invalider la réponse. Si des
éleves invalident la réponse, leur demander d’expliquer pourquoi.
Demander a I'un d’entre eux de venir montrer sa réponse.

Inviter un nouvel éléve a venir au tableau pour trouver les représentations
d’un autre nombre et ainsi de suite jusqu’a ce que toutes les
représentations soient reliées a un nombre.

Passer a I’écran suivant. Sur cet écran, demander aux éleves d’écrire
d’abord toutes les représentations d’un nombre sur leur ardoise. Puis
renouveler les étapes 2, 3 et 4 pour faire une correction collective.

Activité 9 : Repérer les différentes écritures d'un nombre.

Lieu
En classe

Ecouter la consigne.

9/11
Type d’activité Nombre d’écran(s)
Collectif 2

Etape Actions du maitre Actions de I’éléve

Venir au tableau pour trouver les différentes représentations

d’un nombre.

Si besoin, aider I'éléve au tableau. Valider ou invalider la réponse.
Si la réponse de I'éleve au tableau est invalidée, expliquer
pourquoi et venir au tableau faire I'activité.

Venir au tableau.

Ecrire toutes les représentations d’un nombre sur 'ardoise.
Venir au tableau pour la correction collective.

(1o+1o+1o+w
. 10+10+2

c

<

5d 2u

 10+10+4 W {

" Reliez les étiquettes qui ont le méme résultat.

52

10+8

10+10+10 + ‘

" Reliez les étiquettes qui ont le méme résultat.
10 +10+ 10 +
. 10+10+2
. p .
( 48 J L 52 | | Sdl ,
. PN | 10+10+4 _.-.|
| { 2d4u | 4dBu |

W (1o+1o+1o+w

24 10+ 8

J

Ecran 1

Ecran 1 corrigé

' Reliez les étiquettes qui ont le méme résultat.

10+10 +10

10+9 66 . 30

10

11

4d9u

10+10 +10 + 10
+10+10 +6

49 10 +10 + 10

Ecran 2 corrigé




Je retiens Activité 10 : Rappeler I'essentiel du cours. 10/11

Durée Matériel Lieu Type d’activité Nombre d’écran(s)
© TNI + Stylet En classe Collectif 1

1 Lire le texte résumant la legon avec les éléves. Ecouter le maitre.

2 Inviter un éléve a venir compléter les décompositions de 25. Venir au tableau compléter les décompositions de 25.

3 Si besoin, demander aux autres éléves d’aider I'éleve au tableau. Si besoin, aider I'éléve au tableau. Valider ou invalider la réponse.

Demander aux autres éléves de valider ou invalider la réponse. Si des Si la réponse de I'éleve au tableau est invalidée, expliquer
éleves invalident la réponse, leur demander d’expliquer pourquoi. pourquoi et venir au tableau faire I'activité.
Demander a I'un d’entre eux de venir montrer sa réponse.

< Complétez. & Complétez.

On peut écrire un nombre en le
décomposant en dizaines et en unités. Q.

Jaaasaaaee aaaaaaaaes
Saaaaaaaens Saaaaaaans

aaen unités 5 T 11! unités 5

L O1="T0 L 29— ...+t .. L= TR e 25 =10+10+5 25 =2d+5u 25=2d 5“

On peut écrire un nombre en le
;j décomposant en dizaines et en unités.

°

Ecran 1 Ecran 1 corrigé



Je joue Activité 11 : Utiliser la décomposition additive en situation réelle. 11/11

Durée Matériel Lieu Type d’activité Nombre d’écran(s)
000 TNI + Stylet En classe Collectif 1

1 Expliquer aux éléves que vous allez jouer au jeu de la marchande. Ecouter le maitre.

2 Lire le texte de consigne : « Jouez a la marchande. » Ecouter la consigne.

3 Inviter un éléve a venir au tableau. Il devra choisir les articles de son choix. Venir au tableau joué les roles de marchand et de client.

Ensuite, il doit déposer la somme exacte dans la caisse du marchand.

4 A chaque étape, inviter les autres éléves a valider ou invalider les réponses
des éleves.
5 Le jeu peut étre prolongé sur le TNI en trouvant d’autres situations d’achat

avec les différents objets de la classe.

"2 Jouez a la marchande.

« 15 gourdes =
( i 20 gourdes ksz gotices ( 6 gourdes

=7
;::onna_ie i Caisse 9

Ecran1



