- _— 2 .
AT, — T

[

NS

y Guide du Maitre

Theme 1 Activites fondamentales.

Cours 2 identifier un carré et un rectangle.




Présentation du Guide du Maitre

Matériel nécessaire pour Activité de groupe ou

Numeéro, nom et NBFfAASNI f|QF ( individuelle ?
catégorie de

Estimation de durée de t QSEU S NA $ dzN| t QF OuA GAlU S P

f QFr OGA QDA GS|® ftS OFNRS

entre 1, 2 et .
’ @ \F Activité 3 : Situer les trgis parties du corps humain. | 3/10 V\l
urée MatW¥riel ¥u Type d'a¥tivitd NoWbre d'écran(s) t t I C) S ﬁ é t O

OB TNl et stylet En classe Collectif 1
- le cours.
o
1 Lire la consigne et mentrer les fleches sur lesquelles il faut cliquer. Si Ecouter laconsigne et regarder le TNI.
besoin, cliquer pour donner un exemple.
2 Faire venir un éléve autableau pour reconstituer une partie d'un des deux Cliguer sur les fleches pour remettre une partie de corps asa
corps. place.
3 C ter les rép des éléves, d der & l'éléve d' i Justifier sa réponse, bonne ou mauvaise.

pourquoi il pense que ¢’est labonne réponse.

4 Passer a unautre éléve et refaire les étapes 2 et 3. Une fois les deux corps
reconstitués, passer a I'activité suivante.

«- Cliquez sur les fléches orange et reconstituez les corps - Cliquez sur les fléches orange et reconstituez les corps

de Jan et Ana. | de Jan et Ana.
i '
»

Jan
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Ecranl Ecranlcorrigé




Présentation du

Guide du Maitre

Etapes de
fQF OGA D
guider le maitre.

isS L

Actions dumaitre
0 2 dzi
étape par étape.

ldz £ 2y 3

_ Activité 3 : Situer les trois parties du corps humain.

besoin, cliguer pour donner un exemple.

2
/
4

J2 dzNJ

COrps.

Commenter les réponses des éléves, demander a I'éléve d"expliquer
pourquei il pense que c'est [a bonne réponse.

reconstitués, passer a I"activité suivante.

Durée Matériel Lieu Type d'activité Nombre d'écran(s)
DO TNl et stylet En classe Collectif 1
Etape Actions du maitre Actions de I'éléve

1 Lirela consigne et montrer les fleches sur lesquelles il faut cliquer. Si Ecouter la consigne et regarder le TNI.

Faire venir un éléve au tableau pour reconstituer une partie d'un des deux

Passer aunautre éléve et refaire les étapes 2 et 3. Une fois les deux corps

3/10

Cliquer sur les fleches pour remettre une partie de corps asa
place.

lustifier sa réponse, bonne ou mauvaise.

~ A £ 1 A -2 S A
I; Qliqueztsur&é Ifé(h(es, Jr‘lmﬁ et (A;tulegbséorps w4~ Cliquez sur les fleches orange et reconstituez les corps
de Jan et Ana. . de Jan et Ana.
Jan T Ana
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Ecranl / Ecran1corrigé \
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Il peut parfois y avoir plusieurs écrans.
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Mathématiques

Théme et cours travaillés

Voici le theme et le nom du cours que vous allez travailler avec les éléves :

1. Activités fondamentales

1. Identifier un rond et un triangle.

2. ldentifier un carré et un rectangle.
3. Trieretclasserdefigurest. f QF ARS RQdzyS O N} OGSNRaGAIl dzS o

4. Trieretclasser defigurest. £ QF ARS RS LJ dza A SdzNE O NI OGSNR adAl dzS3
5. Connaitresa droiteet a sa gauche.

6. ¢NRdzSNJ RSa 2062S3G4a LXIFOSa £ RNRBAGS 2dz £ 3t dzOKS R
7. Ordonner des objets en utilisant les termeavant» «aprés» et «entre ».

8. Ordonner des objets en utilisant les termegigte avant» et «juste apres».

9. Ranger des objets selontkille etla grosseur.

10. / 2y Yy niNB €S Kldzi SG €S o6la RQdzy 202Sio

11. Intérieur et extérieur.

12. Maitriser les notions gur» et «au-dessus».

13. Maitriser les notions gur», «au-dessus» et «sous».

4. Géomeétrie
1. Distinguer et tracer les différentes lignes.
2. Repérer et placer un objet dans un quadrillage.
3.  Reconnaitre des ronds, des triangles, des carrés et des rectangles

5. Mesures
1. [ QKSdzZNBE om0 @
2. [ QKSdzNBE o6HUL O
3. [QKSdzZNBE 600 ®



Mathématiques >

Identifier un carré et un rectangle.

Sommaire des activités du cours ;

| Je découvre

| | Je découvre

@ Observez

Activité 1 :Découvrir les carrés et les rectangles.

& Dassnez des carmes

]

WS YQSY(iNInysS

| & Dessinez des rectangles.

Activité 2 :ldentifier des objets ayant la forme de carré

dans la vie quotidienne.

Activité 3 :ldentifier des objets ayant la forme de

rectangle dans la vie quotidienne.

Activitée 4:5 Saa Ay S
RQ202SiGa RS

Ol NNB

NJ R a
f lj dz2 G A

Sa
I OAS

Activité 5 :ldentifier des figures (carrés et rectangles).

Activité 6 :ldentifier des figures (carrés et rectangles)

dans un dessin.

Activité 7 :ldentifier des figures (carrés et rectangles).

Activité 8 :Apprendre a dessiner des carrés.

Activité 9 :Apprendre a dessiner des rectangles.

‘WS YQSY(GNInyS |

Activité 10 :Dessiner des carrés et des rectangles selon

une consigne.

LJZ

g Je retiens |
RA ”“ Activitt 11 wS G SYANI £ Q82a8y(iASt
&8
}' 0 o un rectangle.
 Je joue

9 Reconstiuez is chitesn

tf
NP ..

@ Cherchez des cames ot dos roctangies sur s chemin
6 ficoe

Activité 12 :Reconstituer un dessin constitué de carrés et

de rectangles.

Activité 13 :Identifier des carrés et des rectangles dans la

vie quotidienne.



Je découvre  Activité 1 : Découvrir les carrés et les rectangles. 1/13

Durée Matériel Lieu ¢2LIS RQFO b2YONB RQSO
© Carrés et rectangles en carton / TNI En classe Collectif 1
Etape Actions du maitre l OGA2ya RS fQSft 8¢

Avantle cours: le maitre doit préparer desarrés et des rectangles 1
dégoupésAdans gu carton ainsj que des objetsAqui ont une forme de ca[ré o L ) o 3 NS
60dzo0 S RSZ NBOSAE X0 SiG dzyS F2NX¥S RS NBOGIy3atS o6 FFAOKSS R2YA y?{ 3

1 Lire la consigne : @bservez. Ecouter attentivement laonsigne.

2 Montrer les figures qui ont étpréalablement découpées dans du carton Ecouter attentivement les explications données par le maitre 3
(des carrés et des rectangles). ainsi que le nom de chaque figure.
Montrer et nommer les figures.

3 Inviter un éleve a décrire les figures en évoquamombre de cotés, le Décrire les figuresn évoquant le nombre de c6tés, le nombre de 4
Y2YONB RS az2vyyvySia X azyvySiax

4 a2y iNBNJ RQl dzi NBa Ol NNB a daéhsidu Bafddn ezi Ndsnéner eSfigurds ghérténd mdrigeEsarle)atrécouter 5
demander aux éléves de nommer chaque figure. ses explications.
NB: Expliquer aux éléves que la taille ne change pas la forme.

6

5 Montrer des objets qui ont une forme de carré et de rectangigportés Nommer la forme de chaque objet montré par le maitre.
par le maitre ou présents dans la classe et demander aux éléves de
nommer la forme de chaque objet. 7

6 tFaaSNJ Lt fQSONI Y &dzZA @l yiGz YSiidNDB OusgfveldjatentiRadikrit de kug it ISiaitrd. | A N {2 dz J
rectangle.

7 Expliquett dzE St § 354> (G2dzi Sy Y2y NIy Edoutetaentivefgnt Id?siié)ép eftl(fh monndes phdENdRHrE  |j f
carrés et le rectangle sont deux figures qui ont quatre cotés mais ce quilés2 dzi Sy 20 & SNBI yi OS jdzQAf FI M I
RAFTFSNBYOAS 0QSaid 1jdzS €S OFNNB | ljdzt i NB OsGSa S3AldzE | f2NA |jdz§ 9 S
ses deux coOtés opposés égaux (le orange et le violet / le vert et le bleu).

10

D Observez. > Observez le carré et le rectangle. Faites-les tourner.

) Observez le carré et le rectangle. Faites-les tourner.
11
12
13

Ecran 1 Ecran 2 9ESYLIE S RQSONI Yy LJ2dzNJ f QséNJVH



WS Y QSy Activité 2 : Identifier des objets ayant la forme de carré dans la vie quotidienne. 2/13

Durée Matériel Lieu ¢S RQFO b2YONB RQSO
(CRO) TNI uniquement En classe Collectif 1
Etape Actions du maitre l OGA2ya RS fQSft 8¢
1 Lirelaconsigne:r2 YY ST tSa 2062Si0a | deA 2y (i EcouteamtiestideMént ldcondighe. O NNB 1
—— = : = . . N
2 LYGAGSNI dzy St 808 t y2YYSNI dzy 26 2 SdammedNEohj& grésend dzZND £ QA YIF IS ljdizh I | p |F
carré.
wSLl2yasSa GiSyRdzSa Y dzyS OFNIS RQI I OQGAZ dzyS Gl ofS RS ydadz dzy\éx\/ur(
un dé. 3
3 Inviter lereste de la classe a valider ou invalider la réponse donnée. Valider ouinvalider la réponse donnée.
4 Répéter les étapes 2 et 3 pour tous les objets présantzNJ t QA Y I 32 YA NI2fy§a 2028Ga LINBasSyda adnNt ¢ c
I F2NX¥S RQdzy O NNB® carré.
5 Inviter les éléves a nommer des objets de la vie quotidienne qui ontla  Nommer desobjetR S f I @GAS |jd2iARASYyYy $ 5j dz
F2NX¥S RQdzy OF NNB® carré.
6
7
e Nommez les objets qui ont la forme d'un carré. 8
9
10
11
12
13

Ecran 1



WS Y QSy Activité 3 : Identifier des objets ayant la forme de rectangle dans la vie quotidienne. 3/13

Durée Matériel Lieu ¢S RQFO b2YONB RQSO
(CRO) TNI uniquement En classe Collectif 1
0ir2ya RS (03150
1 Lirelaconsigne:r2 YY ST tS&a 202S80Ga | dzA ».2 y (i EcouteateideNént ldRcondiyhe. NB Ol | y 3t S 1
2 Lyml GSNJ dzy St80S t y2YYSNI dzy 206 2 BdmmedNiBohj& préseni dizND f QA YIF IS [ diA | ff||2- ¥
rectang ex

Réponses attendues : une affidepalmier, un livre, le pied du beau, le

GFro2d2NBG> f QFNR2A&aSY £tSa R2YAy2aszx €S tAd® 3
3 Inviter lereste de la classe a valider ou invalider la réponse donnée. Valider ouinvalider la réponse donnée.
4 Répéter les étapes 2 et 3 pour tous les objets présantzgNJ £ QA Y I 352 YMBNI2fySa 262S0a LINBaSyda adaN} fC
fI F2N¥S RQdzy NBOGIy3fSo rectangle.
5 Inviterles éléves & nommer des objets de la vie quotidienne quiontla  Nommer desobjet S € I GAS [[d2GARASY Y S [ dz
FT2N¥S RQdzy NBOGFy3f So rectangle. S
6
7
&) Nommez les objets qui ont la forme d'un rectangle. 8
9
10
11
12
13

Ecran 1



WS Y QSy Activité 4 : Dessiner des carrés et des rectangles a l'aide d'objets de la vie quotidienne. 4/13

Durée Matériel Lieu ¢S RQFO b2YONB RQSO
00 TNI uniquement " f QSE G S NACSIEN 1
OinEya RS (306

1 Lire la consigne :dessined S O2y (2 d2NJ RQ262504a I Eeoutgriattehtivemen? iNdoisignie.Qdzy OF NNB 1
2dz RQdzy »NBOG I y3at S

2 Distribuerdes objets de la vie courante, des feuilles, des crayons de 2
papiers et des ciseaux a chaque groupe préalablement constitué.
NB: avant le cours, le maitre apporte des objets de la vie quotidienne

ayant une forme de carré ou de rectangle.. 3
3 Inviter les éléves a tracer le contour de leur objet. ¢NI OSNJ £ S O2yid2dNJ RS fQ2062Sid_~

4 Inviter un éleve de chaque grouperénir au tableau pour présenter la Venir au tableau pour présenter la figure et la nommer. 4
figure et la nommer. N4

5

6

7

8

€ Dessinez le contour d'objets ayant la forme d'un carré
ou d'un rectangle.

9

10

11

12

13




WS Y QSy Activité 5 : Identifier des figures (carrés et rectangles). 5/13

Durée Matériel Lieu ¢2LIS RQFO b2YONB RQSO
TNI et stylet En classe Collectif 2
Etape Actions du maitre l OGA2ya RS fQSft 8¢

1 Lire la consigne : coloriez les carrés en bleu et les rectanglegaemes. Ecouter attentivement la consigne. 1

2 Inviterun éléve a venir au tableau pour colorier les carrés en bleu et les Venirau tableau pour colorier les carrés en bleu et les rectangles
rectangles en jaune. en jaune. 2

3 Inviter le reste déa classe a valider ou invalider les réponses données. Valider ou invalider les réponses données.

4 NB: possibilitéde demander a un éleve de compter le nombre de carré etCompter le nombre de carrés et le nombre de rectangles. 3

le nombre de rectangles pour revoir la numération.

5 Passet f QSONI Yy &adZA @l yid SiG NBLISG SN tvéikau Rlilealgsui colarEr les Garrés enSaiige et lesJ2 dzNJ £ £S O

suivant. rectangles en vert. N
5
(&% Coloriez les carrés en bleu et les rectangles en \/
jaune. 6
7
8
(L™ Coloriez les carrés en bleu et les rectangles en jaune
9
ouge et les rectangles en
Correction écran 1 L
10
;3 FLERAIR
D !‘Vf‘l!*‘,""f _L 11
\ ' ;
13

Ecran 1 Correction écran 2



WS Y QSy Activité 6 : Identifier des figures (carrés et rectangles) dans un dessin. 6/13

Durée Matériel Lieu ¢2LIS RQFO b2YONB RQSO
TNI et stylet En classe Collectif 1
Etape Actions du maitre l OGA2ya RS fQSft 8¢
1 Lire la consigne : coloriez les carrésn jaune et les rectangles en vert Ecouter attentivement la consigne. 1
2 Inviter un éléve a venir au tablegour colorier les carrés en jaune et les  Venir au tableau pour colorier lesarrés en jaune et les
rectangles en vert. rectangles en vert. 2
3 Inviter le reste de la classevalider ou invalider les réponses données.  Valider ou invalider les réponses données.
3
4
5
6
7
8

(<™ Coloriez les carrés en jaune et les rectangles en vert. (4 Coloriez les carrés en jaune et les rectangles en vert.

Y <> :

<>¢i“<<> o

[]
A

12

13

Ecran 1 Ecran 1 corrigé



WS Y QSy Activité 7 : identifier des figures (carrés et rectangles). 7113

Durée Matériel Lieu ¢2LIS RQFO b2YONB RQSO
© TNI et stylet En classe Collectif 1
Etape Actions du maitre l OGA2ya RS fQSft 8¢
1 Lire la consigne : @éplaceZes figures au bon endroit. Ecouterattentivement la consigne. 1
2 Inviter un éleve a venir au tableau pour déplaagk figure dans le bon lot  Venir au tableau poudéplacer une figure dans le bon lot et 2
et expliguer son choix. expliquer son choix.
3 Inviter le reste de la classe a valider ou invalider la réponse donnée. Valider ou invalider la réponse donnée. 3
4 Répéter les étapes 2 et 3 pour toutes les figures présentes sur le TNI.  Déplacer les formes géométriqgudans la bonne collection.
5 NBY t f I FAy posibiliténé de®antiehaus élévede & | Compter le nombre de carrés et le nombre de rectangles. 4
compter le nombre de carrés et le nombre de rectangles.
5
6
\/
7
\/
8

@ Déplacez les figures au bon endroit.
ﬂ Déplacez les figures au bon endroit.

Q 1
[ by A\ B 12

13

10

O —3

]

Ecran 1 Ecran 1 corrigé



Je découvre  Activité 8 : Apprendre a dessiner des carrés. 8/13

Durée Matériel Lieu ¢2LIS RQFO b2YONB RQSO
(CRO) TNI et stylet En classe Individuel 2
Etape Actions du maitre l OGA2ya RS fQSft 8¢
1 Lire la consigne : dessinezles carrés». Ecouter attentivement la consigne. 1
2 a2y iNBN | dzE S ffautBestuef pbur deSstar &n cdirrdzQ A Dbservez attentivement le geste effectpér le maitre. 5
3 Inviter un éléve a venir au tableau pour dessides carrés en Venir au tableau pour dessiner dearrésen commencant par
commencant par repasser sur les pointillés. A repasser sur les pointillés. _ )
NBY AYQBAGSNI £ QSt 8PS ljdzAatai®a G | dz GFof Skdz £ dziAf A&SNI f Q2dziAt 3
4 Inviter les éléves a dessiner des carrés sur leur ardoise. DessineRSa O NNB& &adzNJ f QF NR2AaSo
5 Passedans les rangs pour vérifier le travail des éléves. 4
5
6
7
N
€. Dessinez des carrés. £ Dessinez des carrés.
N4
9
10
11
== I ;
I | 12
| |
|
L — — — I } 13

Ecran 1 Ecran 1 corrigé






